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 Planification mensuelle Math  3P Harmos   

	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
   	
  

	
  

	
  
	
  
	
  
	
  

Des problèmes pour apprendre à 
conduire un raisonnement 

1.2 (tout au long de l’année) 

Des problèmes pour 
approcher le nombre et lui 

donner du sens 
2.1 (sept.-octobre-nov.) 

Des problèmes pour 
approcher le nombre et lui 

donner du sens 
2.2 (sept.-octobre) 

 
Des problèmes pour explorer et 

organiser l’espace 
4.1 (septembre) 

Septembre 

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 / FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 / FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
        FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 / FE 79	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

 

Maths en réunion : 

 La ronde des nombres LM 102 

 Stop LM 103 

 La boîte chantante LM 104 

 L’oubliette  LM 105 

 La fusée LM 106 

 Comptines numériques LM 106 
 

Fiches : 

 Au cirque LM 101 / FE 82-83 

 A la queue leu-leu LM 112 

 La débandade LM 116 / FE 64 
	
  

Recherches : 

 Les cousins LM 95	
  
	
  

 

Fiches : 

 Le piège LM 121 

 Le convoi LM. 123 / FE 84 

 Un chapeau pour chacun             
LM 124/FE 48 

 L’anniversaire LM 125 / FE 65 

 Les reccords LM 126	
  
	
  

Recherches : 

 Les gobelets LM 117 
 

Jeux : 

 Mettre sur la paille LM 119 

 Vider les gobelets LM 120 

 

F iches : 

 Je joue tout seul LM 244 / FE 94 

 Inga a froid LM 245 /FE 95-96 

 Un panier rempli LM 249 / FE 38 
 

Jeux : 

 Les pingouins s’échappent LM 241 

 La traversée infernale LM 243 

 Cheminons LM 246 

 Je traverse ! LM 248 

 Baladin LM 250 

 Poursuite dans la ville LM 251 
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Des problèmes pour apprendre à 
conduire un raisonnement 

1.2 (tout au long de l’année) 

Des problèmes pour 
approcher le nombre et lui 

donner du sens 
2.1 (sept.-octobre-nov.) 

Des problèmes pour approcher 
le nombre et lui donner du sens 

2.2 (sept.-octobre) 

 
Des problèmes pour connaître 

l’addition 3.3 
(oct.-nov.-fév.-mars-mai-juin) 

Octobre 

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 / FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 / FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
        FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 / FE 79	
  

 

Maths en réunion : 

 La ronde des nombres LM 102 

 Stop LM 103 

 La boîte chantante LM 104 

 L’oubliette  LM 105 

 La fusée LM 106 

 Comptines numériques LM 106 
 

Fiches : 

 Au cirque LM101 / 82-83 

 A la queue leu-leu LM 112 

 La débandade LM 116 / FE 64 
	
  

Recherches : 

 Les cousins LM 95	
  
	
  

 

Fiches : 

 Le piège LM. 121 

 Le convoi LM. 123 / FE 84 

 Un chapeau pour chacun LM 124/ 
FE 48 

 L’anniversaire LM 125 / FE 65 

 Les reccords LM 126	
  
	
  

Recherches : 

 Les gobelets LM 117 
 

Jeux : 

 Mettre sur la paille LM 119 

 Vider les gobelets LM 120 
	
  

 

F iches : 

 Calculoto LM 192 / FE 66 

 Surprise LM 199 / FE 71-72 

 Calculmino LM 200 / FE 91-92  

 Avec des dés LM 214 / FE 93 
Jeux : 

 La punta LM 190 

 Les mosaïques LM 200  

 Patience LM 202 

 La course au trésor LM 203 

 Le papillon LM 204 

 Treize ! LM 205 / FE 52 

 Premier à 15 LM 208 

 Le dé basculé LM 210 /FE 53 

 La main pleine LM 211 

 Huit c’est assez LM 212 /FE 54 

 La bataille LM 213 

 Les chaudrons de la sorcière LM 219  

 Presto LM 221 

 Déco LM 224 
 

Maths en réunion : 

 La tirelire LM 207 

 Grelin-grelin LM 220 

 Grelo-grelo LM 223	
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Des problèmes pour apprendre à 
conduire un raisonnement 

1.2 (tout au long de l’année) 

Des problèmes pour 
approcher le nombre et lui 

donner du sens 
2.1 (sept.-octobre-nov.) 

Des problèmes pour approcher le 
nombre et lui donner du sens 
2.3 (novembre-décembre-mars) 

 
Des problèmes pour connaître 

l’addition 3.3 
 (oct.-nov.-fév.-mars-mai-juin) 

Novembre 

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 / FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 / FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
        FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 / FE 79	
  

 

Maths en réunion : 

 La ronde des nombres LM 102 

 Stop LM 103 

 La boîte chantante LM 104 

 L’oubliette  LM 105 

 La fusée LM 106 

 Comptines numériques LM 106 
 

Fiches : 

 Au cirque LM101 / 82-83 

 A la queue leu-leu LM 112 

 La débandade LM 116 / FE 64 
	
  

Recherches : 

 Les cousins LM 95	
  

 

Fiches : 

 Jossic compte LM 145 / FE 29 

 Le coffre LM 146 / FE49 

 La marelle LM 147 / FE 85 

 Le masque LM 150 / FE 67 

 Lotino LM 151 / FE 66 

 Les dessins LM 152 / FE 50 

 Série bleue LM 153 / FE 30 

 Circuit fermé LM 155 / FE 31 

 Au secours ! LM 156 /FE 32 

 L’écureuil LM 156 / FE 32 

 Boule de neige LM 159 / FE 86-87 

 1, 2, 3 beaucoup p. 160 / FE 34	
  
 

Jeux : 

 L’ascenseur LM 135 

 Le nombre mystérieux LM 136 

 Le coucou LM 137 

 La pieuvre LM 138 

 La suite  LM 140 

 La réussite LM 141 

 Où est ma moitié ? LM 142 

 Un pour tous LM 143 
 

Recherches : 

 Les patineurs LM  129 

 

F iches : 

 Calculoto LM 192 / FE 66 

 Surprise LM 199 / FE 71-72 

 Calculmino LM 200 / FE 91-92  

 Avec des dés LM 214 / FE 93 
 

Jeux : 

 La punta LM 190 

 Les mosaïques LM 200  

 Patience LM 202 

 La course au trésor LM 203 

 Le papillon LM 204 

 Treize ! LM 205 / FE 52 

 Premier à 15 LM 208 

 Le dé basculé LM 210 /FE 53 

 La main pleine LM 211 

 Huit c’est assez LM 212 /FE 54 

 La bataille LM 213 

 Les chaudrons de la sorcière LM 219  

 Presto LM 221 

 Déco LM 224 
 

Maths en réunion : 

 La tirelire LM 207 

 Grelin-grelin LM 220 

 Grelo-grelo LM 223	
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Des problèmes pour apprendre à 
conduire un raisonnement 

1.2 (tout au long de l’année) 

Des problèmes pour approcher 
le nombre et lui donner du 

sens 
2.3 (novembre-décembre-mars) 

 
Des problèmes pour 
connaître l’addition 

3.4 (décembre à juin) 

 
Des problèmes pour mesurer  

6 (décembre) 

Décembre 

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 / FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 / FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
         FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 / FE 79	
  

 

Fiches : 

 Jossic compte LM 145 / FE 29 

 Le coffre LM 146 / FE49 

 La marelle LM 147 / FE 85 

 Le masque LM 150 / FE 67 

 Lotino LM 151 / FE 66 

 Les dessins LM 152 / FE 50 

 Série bleue LM 153 / FE 30 

 Circuit fermé LM 155 / FE 31 

 Au secours ! LM 156 /FE 32 

 L’écureuil LM 156 / FE 32 

 Boule de neige LM 159 / FE 86-87 

 1, 2, 3 beaucoup p. 160 / FE 34	
  
Jeux : 

 L’ascenseur LM 135 

 Le nombre mystérieux LM 136 

 Le coucou LM 137 

 La pieuvre LM 138 

 La suite  LM 140 

 La réussite LM 141 

 Où est ma moitié ? LM 142 

 Un pour tous LM 143 
Recherches : 

 Les patineurs LM  129 

	
  

Maths en réunion : 

 La calculette LM 225 

 Tous ces calculs ! LM 226 

 Le calcul réfléchi LM 229	
  

	
  

Fiches : 

 Croque-formes LM 300 / FE 57-58 
 

Jeux : 

 La passerelle LM 295 
 

Recherches : 

 Les fenêtres LM 296/FE 56 

 Des triangles en pleine forme !  
LM 299 / FE 76	
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Des problèmes pour 
apprendre à conduire 

un raisonnement 
1.1 (janvier à juin) 

Des problèmes pour apprendre à 
conduire un raisonnement 

1.2 (tout au long de l’année) 

Des problèmes pour 
connaître l’addition 

3.1 (janvier) 

 
Des problèmes pour 
connaître l’addition 

3.4 (décembre à juin) 

 
Reconnaître pour approcher 
les figures géométriques et 
les transformations du plan  

5.1 (janvier) 

  Janvier 

 

Fiches : 

 Enquête au Bois Joli LM 
41-44 / FE 41-53 

 Oh ! Potentille ! LM 46 / 
         FE 43-44 

 Bizarre, bizarre ! LM 47 /  
         FE 22-23 

 Fourmillons LM 48 /FE 24 

 En famille ! LM 49 / FE 60 

  Une sucette comme ça 
LM 52 /FE 61 

 A chacun sa sorcière  
        LM 53 / FE 45 

 
Jeux : 

 Les faux jumeaux LM 50  

 Portrait d’une sorcière 
LM 54   

 
 

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 / FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 / FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
          FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 / FE 79	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

 

F iches : 

 Le cortège LM 177 / 
     FE 68 

 Les quilles LM 180 / FE 88 

 Jeu de pives LM 181/ FE 35	
  
	
  

 

Maths en réunion : 

 La calculette LM 225 

 Tous ces calculs ! LM 226 

 Le calcul réfléchi LM 229	
  

 

F iches : 

 Papier cadeau LM 274/ FE 73 

 Trobo LM 277/ FE 74 

 Un tapis d’artiste LM 277 / 
        FE 41 

 
Jeux : 

 Les triominos LM 275 
 

Recherches : 

 Des p’tits trous ! LM 271/ 
     FE 100-102 

 Miroir magique dis-moi tout ! 
LM 272 
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Des problèmes pour 

apprendre à conduire un 
raisonnement 

1.1 (janvier à juin) 

 
Des problèmes pour apprendre 
à conduire un raisonnement 
1.2 (tout au long de l’année) 

 
Des problèmes pour 
approcher le nombre 
et lui donner du sens 

3.1 (février) 

 
Des problèmes pour connaître 

l’addition 3.3  
(oct-nov-fév-mars-mai-juin) 

 
Des problèmes pour 
connaître l’addition 

3.4 (décembre à juin) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Février 

 

Fiches : 

 Enquête au Bois Joli          
LM 41-44 / FE 41-53 

 Oh ! Potentille ! LM 46 / 
         FE 43-44 

 Bizarre, bizarre ! LM 47 /  
         FE 22-23 

 Fourmillons LM 48 /FE 24 

 En famille ! LM 49 / FE 60 

 Une sucette comme ça      
LM 52 /FE 61 

 A chacun sa sorcière  
        LM 53 / FE 45 

Jeux : 

 Les faux jumeaux LM 50  

 Portrait d’une sorcière     
LM 54   

 

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise  
LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 /       
FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 /     
FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
          FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 /    
FE 79	
  

 

Fiches : 

 Le cortège LM 177 /  
     FE 68 

 Les quilles LM 180 /    
FE 88 

 Jeu de pives LM 181/  
       FE 35 

	
  

 

F iches : 

 Calculoto LM 192 / FE 66 

 Surprise LM 199 / FE 71-72 

 Calculmino LM 200 / FE 91-92  

 Avec des dés LM 214 / FE 93 
Jeux : 

 La punta LM 190 

 Les mosaïques LM 200  

 Patience LM 202 

 La course au trésor LM 203 

 Le papillon LM 204 

 Treize ! LM 205 / FE 52 

 Premier à 15 LM 208 

 Le dé basculé LM 210 /FE 53 

 La main pleine LM 211 

 Huit c’est assez LM 212 /FE 54 

 La bataille LM 213 

 Les chaudrons de la sorcière LM 219  

 Presto LM 221 

 Déco LM 224 
Maths en réunion : 

 La tirelire LM 207 

 Grelin-grelin LM 220 

 Grelo-grelo LM 223	
  

 
 

Maths en réunion : 

 La calculette LM 225 

 Tous ces calculs !         
LM 226 

 Le calcul réfléchi         
LM 229	
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Des problèmes pour 
apprendre à conduire 

un raisonnement 
1.1 (janvier à juin) 

 
Des problèmes pour  apprendre 
à conduire un raisonnement 
1.2 (tout au long de l’année) 

 
Des problèmes pour 

approcher le nombre et lui 
donner du sens 

2.3 (nov-déc-mars) 

 
Des problèmes pour 

connaître l’addition 3.3  
(oct-nov-fév-mars-mai-

juin) 

 
Des problèmes pour 
explorer et organiser 

l’espace 
4.2 (mars) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      
 
     
 
      

Mars 

 

Fiches : 

 Enquête au Bois Joli      
LM 41-44 / FE 41-53 

 Oh ! Potentille ! LM 46 / 
     FE 43-44 

 Bizarre, bizarre ! LM 47 /  
       FE 22-23 

 Fourmillons LM 48 /FE 24 

 En famille ! LM 49 / FE 60 

  Une sucette comme ça 
LM 52 /FE 61 

 A chacun sa sorcière  
        LM 53 / FE 45 

Jeux : 

 Les faux jumeaux LM 50  

 Portrait d’une sorcière 
LM 54   

 

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise    
LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 / FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 / FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
          FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 / FE 79 

 

Fiches : 

 Jossic compte LM 145 / FE 29 

 Le coffre LM 146 / FE49 

 La marelle LM 147 / FE 85 

 Le masque LM 150 / FE 67 

 Lotino LM 151 / FE 66 

 Les dessins LM 152 / FE 50 

 Série bleue LM 153 / FE 30 

 Circuit fermé LM 155 / FE 31 

 Au secours ! LM 156 /FE 32 

 L’écureuil LM 156 / FE 32 

 Boule de neige LM 159 /         
FE 86-87 

 1, 2, 3 beaucoup p. 160 / FE 34	
  
Jeux : 

 L’ascenseur LM 135 

 Le nombre mystérieux LM 136 

 Le coucou LM 137 

 La pieuvre LM 138 

 La suite  LM 140 

 La réussite LM 141 

 Où est ma moitié ? LM 142 

 Un pour tous LM 143 
Recherches : 

 Les patineurs LM  129 

 

F iches : 

 Calculoto LM 192 / FE 66 

 Surprise LM 199 / FE 71-72 

 Calculmino LM 200 / FE 91-92  

 Avec des dés LM 214 / FE 93 
Jeux : 

 La punta LM 190 

 Les mosaïques LM 200  

 Patience LM 202 

 La course au trésor LM 203 

 Le papillon LM 204 

 Treize ! LM 205 / FE 52 

 Premier à 15 LM 208 

 Le dé basculé LM 210 /FE 53 

 La main pleine LM 211 

 Huit c’est assez LM 212 /FE 54 

 La bataille LM 213 

 Les chaudrons de la sorcière 
LM 219  

 Presto LM 221 

 Déco LM 224 
Maths en réunion : 

 La tirelire LM 207 

 Grelin-grelin LM 220 

 Grelo-grelo LM 223	
  

 

F iches :  

 Papilloner LM 255 FE 39-40 

 Pingouins et phoques LM 255 
/FE 97 

 La régate LM 259/FE 99 
 

Jeux : 

 Les ours hibernent  
LM 252-254 

 Mon beau château 
 LM 256 

 Les igloos LM 257  

 Inga et son igloo 
 LM 258 / FE 98 
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Des problèmes pour 
apprendre à conduire un 

raisonnement 
1.1 (janvier à juin) 

Des problèmes pour  apprendre 
à conduire un raisonnement 
1.2 (tout au long de l’année) 

Des problèmes pour 
connaître l’addition 

3.2 (avril) 

 
Des problèmes pour 
connaître l’addition 

3.4 (décembre à juin) 

Reconnaître pour approcher 
les figures géométriques et 
les transformations du plan  

5.2 (avril-mai) 

 
Avril 

 

Fiches : 

 Enquête au Bois Joli LM 41-44 / 
FE 41-53 

 Oh ! Potentille ! LM 46 / 
         FE 43-44 

 Bizarre, bizarre ! LM 47 /  
         FE 22-23 

 Fourmillons LM 48 /FE 24 

 En famille ! LM 49 / FE 60 

  Une sucette comme ça LM 52 
/FE 61 

 A chacun sa sorcière  
        LM 53 / FE 45 

 
Jeux : 

 Les faux jumeaux LM 50  

 Portrait d’une sorcière LM 54   
	
  

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise    
LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 / FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 /       
FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
          FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 / FE 79	
  

 

Fiches : 

 La somme capricieuse 
LM 184 / FE 51 

 L’addition s’il vous plaît 
LM 185 / FE 69 

 Assommant ! LM 185 / FE 89 

 Egalités LM 187 / FE 36 

 Le solitaire LM 188 / FE 70 

 Le plus près LM 189 / FE 90 
 

Recherches : 

 Toujours plus LM 182 
	
  

 

Maths en réunion : 

 La calculette LM 225 

 Tous ces calculs ! LM 226 

 Le calcul réfléchi LM 229	
  

 

Recherches : 

 Côte à côte LM. 278 

 Tenir la forme LM. 280 

 Dix formes LM 281 /FE 75 

 Un carré de génie LM 283 /FE 55 

 Le bloc de glace LM 285 /	
  
     FE 103	
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Des problèmes pour 
apprendre à conduire un 

raisonnement 
1.1 (janvier à juin) 

 

Des problèmes pour  
apprendre à conduire un 

raisonnement 
1.2 (tout au long de l’année) 

Des problèmes pour connaître 
l’addition 3.3  

(oct-nov-fév-mars-mai-juin) 

Des problèmes pour 
connaître l’addition 

3.4 (décembre à juin) 

Reconnaître pour 
approcher 

les figures géom. et 
les transform. du plan  

5.2 (avril-mai) 

Mai 

 

Fiches : 

 Enquête au Bois Joli LM 41-44 / 
FE 41-53 

 Oh ! Potentille ! LM 46 / 
         FE 43-44 

 Bizarre, bizarre ! LM 47 /  
         FE 22-23 

 Fourmillons LM 48 /FE 24 

 En famille ! LM 49 / FE 60 

  Une sucette comme ça LM 52 
/FE 61 

 A chacun sa sorcière  
        LM 53 / FE 45 

 
Jeux : 

 Les faux jumeaux LM 50  

 Portrait d’une sorcière LM 54   
	
  

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise  
LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 /       
FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 /    
FE 62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
          FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 /    
FE 79	
  

 

Fiches : 

 Calculoto LM 192 / FE 66 

 Surprise LM 199 / FE 71-72 

 Calculmino LM 200 / FE 91-92  

 Avec des dés LM 214 / FE 93 
 

Jeux : 

 La punta LM 190 

 Les mosaïques LM 200  

 Patience LM 202 

 La course au trésor LM 203 

 Le papillon LM 204 

 Treize ! LM 205 / FE 52 

 Premier à 15 LM 208 

 Le dé basculé LM 210 /FE 53 

 La main pleine LM 211 

 Huit c’est assez LM 212 /FE 54 

 La bataille LM 213 

 Les chaudrons de la sorcière LM 219  

 Presto LM 221 

 Déco LM 224 
 

Maths en réunion : 

 La tirelire LM 207 

 Grelin-grelin LM 220 

 Grelo-grelo LM 223	
  

 

Maths en réunion : 

 La calculette LM 225 

 Tous ces calculs !         
LM 226 

 Le calcul réfléchi         
LM 229	
  

 

Recherches : 

 Côte à côte LM 278 

 Tenir la forme LM 280 

 Dix formes LM 281 

 Un carré de génie LM 283 

 Le bloc de glace LM 285/ 
FE 103	
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Des problèmes pour 
apprendre à conduire un 

raisonnement 
1.1 (janvier à juin) 

Des problèmes pour  apprendre 
à conduire un raisonnement 
1.2 (tout au long de l’année) 

Des problèmes pour connaître 
l’addition 3.3 

 (oct-nov-fév-mars-mai-juin) 

 
Des problèmes pour 
connaître l’addition 

3.4 (décembre à juin) 

Juin 

 

(Fiches : 

 Enquête au Bois Joli LM 41-44 / 
FE 41-53 

 Oh ! Potentille ! LM 46 / 
         FE 43-44 

 Bizarre, bizarre ! LM 47 /  
         FE 22-23 

 Fourmillons LM 48 /FE 24 

 En famille ! LM 49 / FE 60 

  Une sucette comme ça LM 52 
/FE 61 

 A chacun sa sorcière  
        LM 53 / FE 45 

 
Jeux : 

 Les faux jumeaux LM 50  

 Portrait d’une sorcière LM 54  
juin)	
  

 

Jeux : 

 Potentille, la sorcière surprise   
LM 56  

 La tour cachée LM 59 

 Sorcière je t’ai trouvée ! LM 60 

 A nous les sorcières ! LM 61 

 Carnaval LM 63 

 Seuls sur la banquise LM 72 / FE 80  

 La grande course LM 74 / FE 25-26 

 Le dragon et la licorne LM 75 / FE 
62 

 Avoir le dernier mot LM 75 / FE 81 

 Le moulin LM 76 / FE 46 

 Quatre quatre  LM 79 / FE 47 

 Touche pas à ma couleur ! LM 80 / 
          FE 63 

 
Recherches : 

 J’ai perdu la tête LM 65 

 De plus en plus lourd LM 69 

 Les icebergs LM 71 / FE 78 

 Les icebergs engloutis LM 72 /       
FE 79	
  

 

Fiches : 

 Calculoto LM 192 / FE 66 

 Surprise LM 199 / FE 71-72 

 Calculmino LM 200 / FE 91-92  

 Avec des dés LM 214 / FE 93 
Jeux : 

 La punta LM 190 

 Les mosaïques LM 200  

 Patience LM 202 

 La course au trésor LM 203 

 Le papillon LM 204 

 Treize ! LM 205 / FE 52 

 Premier à 15 LM 208 

 Le dé basculé LM 210 /FE 53 

 La main pleine LM 211 

 Huit c’est assez LM 212 /FE 54 

 La bataille LM 213 

 Les chaudrons de la sorcière LM 219  

 Presto LM 221 

 Déco LM 224 
 

Maths en réunion : 

 La tirelire LM 207 

 Grelin-grelin LM 220 

 Grelo-grelo LM 223	
  

 

Maths en réunion : 

 La calculette LM 225 

 Tous ces calculs !        
LM 226 

 Le calcul réfléchi         
LM 229	
  

	
  


