
   

 

 

    

 

Feuille de route                                 Prénom : ……………………. 
 

            Ateliers de math : 
                                 “Kataboom“ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
  

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
  
                                                                                                              
 

                                                         *Ateliers faits avec des pièces mobiles 
 
Objectifs : développer l’adresse, la logique et le sens de l’observation.  
Jeu : Kataboum, éditions DJ Games                                 

      BKN Novembre 2008 

   

 


