Feuille de route Prénom i ..o,

Ateliers math :
« Atelier graphisme 2 (1)»
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*Ateliers faits avec des stylos effagables

Objectif : enchdiner des tracés, respecter la régularité du geste dans un
espace donné
Source : Jeu "Atelier Graphisme 2", éditions Nathan
NR septembre 08




