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Raisonnement 
Formes et transformations 

géométriques 
Repérage dans l’espace et le plan Nombres et opérations Mesure 

1er 
Trimestre 

 Jeu	
  du	
  portrait	
  	
  p.14	
  
 Au	
  marché	
  p.17	
  

 Clown	
  (AMPCI)	
  p.17	
  

 Qui	
  a	
  volé	
  les	
  carottes	
  
de	
  M.	
  Lapin	
  ?	
  (AMPCI)	
  
p.45	
  

 Speed	
  (AMPCI)	
  p.50✔	
  

 Architek,	
  orange,rouge,vert	
  
(AMPCI)	
  p.	
  6	
  

 Robots	
  en	
  Tangram	
  p.37	
  

 Tangram	
  (AMPCI)	
  p.51	
  

 Les	
  araignées	
  p.	
  15	
  	
  
 Les	
  trois	
  petits	
  cochons	
  p.	
  18	
  
 Silhouettes	
  p.	
  20	
  	
  	
  
 Ecureuils	
  et	
  noisettes	
  (AMPCI)	
  	
  

p.	
  21	
  
 Pipo	
  part	
  voyage	
  (AMPCI)	
  p.	
  38	
  
 Les	
  pas	
  p.	
  40	
  	
  
 Traversée	
  (AMPCI)	
  p.	
  54	
  

 Activités	
  quotidiennes	
  rituelles	
  	
  
p.	
  14	
  

 Attrapons	
  les	
  poissons	
  p.	
  17	
  	
  
 Ecureuil	
  et	
  noisettes	
  p.	
  22	
  
 Bestiaire	
  p.24	
  
 Boîte	
  chantante	
  p.29	
  (12)	
  

 Calendrier	
  p.	
  31	
  
 Comptines	
  et	
  jeux	
  de	
  doigts	
  p.	
  33	
  

 

2ème 
Trimestre 

 Devinettes	
  p.	
  10	
  
 Carte	
  cachée	
  (AMPCI)	
  

p.12	
  
 Drôle	
  de	
  famille	
  p.12	
  
 L’objet	
  caché	
  p.16	
  
 Tours	
  de	
  perles	
  p.	
  18	
  
 Photo	
  de	
  famille	
  

(AMPCI)	
  p.37	
  
 Quelle	
  est	
  ma	
  

maison	
  ?	
  (AMPCI)	
  	
  
p.	
  44	
  

 Complète	
  le	
  château	
  !	
  p.10	
  
 Cordes	
  p.	
  12	
  	
  
 Fabrique	
  de	
  triangles	
  1	
  p.	
  14	
  
 Fabrique	
  de	
  triangles	
  2	
  p.	
  16	
  
 Gros	
  cube	
  p.20	
  
 Les	
  trains	
  (2+2=4)	
  p.	
  17	
  à	
  21	
  
 Image	
  double	
  p.	
  24	
  
 Pavage	
  p.	
  31	
  
 Recopie	
  mes	
  figures	
  (AMPCI)	
  	
  

p.	
  47	
  

 Chat	
  et	
  souris	
  (AMPCI)	
  p.13	
  
 Château	
  hanté	
  (AMPCI)	
  p.14	
  
 Ecrevisses	
  (AMPCI)	
  p.21	
  
 Au	
  pays	
  des	
  araignées	
  p.23	
  	
  
 Chemin	
  de	
  cordes	
  p.26	
  
 Ecureuils	
  1	
  p.31	
  
 Ecureuils	
  2	
  p.	
  34               	
  
 Immeubles	
  en	
  construction	
  p.	
  38	
  
 Parcours	
  d’obstacles	
  p.44	
  	
  
 Une	
  chaise	
  pour	
  deux	
  p.	
  46	
  

 Bons	
  nombres	
  (AMPCI)	
  p.10	
  
 Circuit	
  des	
  4	
  couleurs	
  (AMPCI)	
  p.	
  16	
  
 Bande	
  de	
  Smarties	
  p.	
  20	
  
 Bandes	
  numériques	
  p.	
  21	
  
 Girafe	
  (AMPCI)	
  p.	
  27	
  
 Immeuble	
  1	
  (AMPCI)	
  p.	
  29	
  
 Petit	
  poisson	
  de	
  rien	
  du	
  tout	
  

(AMPCI)	
  p.	
  36	
  
 Pré	
  1(AMPCI)	
  p.	
  40	
  
 Encore	
  des	
  jetons	
  p.	
  40	
  
 File	
  de	
  nombre	
  (AMPCI)	
  p.	
  25	
  

 Bataille	
  en	
  règles	
  p.7	
  
 Cent	
  communes	
  mesures	
  

p.	
  15	
  
 La	
  bande	
  des	
  cinq	
  p.	
  19	
  
 Garages	
  (AMPCI)	
  p.	
  27	
  
 Ville	
  (AMPCI)	
  p.	
  57	
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 Raisonnement	
   Formes et transformations   
            géométriques	
   Repérage dans l’espace et le plan	
   Nombres et opérations	
   Mesure	
  

3ème 
Trimestre 

 Marguerite	
  (AMPCI)	
   
p.	
  34	
  

 Pippo	
  (AMCPI)	
  p.39✔	
  
 Qui	
  est-­‐ce	
  ?	
  (AMPCI)	
   

p.	
  46	
  ✔                 
 Uno	
  (AMPCI)	
  p.	
  56✔	
  
 Les	
  sorcières	
  (2+2=4)	
  

p.60	
  

 Aile	
  de	
  papillon	
  (AMPCI)	
  p.	
  4	
  
 Chenille	
  p.	
  7	
  	
  	
  
 Grosse	
  bête,	
  petite	
  bête	
  p	
  22	
  
 Jeu	
  de	
  mains	
  p.	
  26	
  	
  
 Napperons	
  p.29	
  
 Peinture	
  pliée	
  p.	
  34                   	
  
 Ville	
  (AMPCI)	
  p.	
  57	
  

 Construction	
  de	
  labyrinthes	
  
(2+2=4)	
  p.	
  11	
  

 Fais	
  ce	
  que	
  je	
  te	
  dis	
  !	
  (AMPCI)	
  p.24	
  
 Course	
  de	
  chevaux	
  p.29	
  
 Immeubles	
  2	
  (AMPCI)	
  p.30	
  
 Labyrinthe	
  junior	
  (AMPCI)	
  p.	
  31✔ 	
  
 Etudes	
  de	
  réseaux	
  (2+2=4)	
  p.	
  36	
  
 En	
  rang	
  par	
  quatre	
  p.36	
  

 Bataille	
  (AMPCI)	
  p.	
  9	
  
 Bon	
  numéro	
  (AMPCI)	
  p.	
  11	
  
 Balles	
  folles	
  p.	
  18	
  	
  
 Halli	
  Galli	
  (AMPCI)	
  p.28✔	
  
 Loto	
  (AMPCI)	
  p.	
  32	
  
 Pipo	
  part	
  en	
  voyage	
  p.	
  38	
  
 Pré	
  2	
  p.	
  41	
  
 Grande	
  bataille	
  p.44	
  
 Smarties	
  (AMPCI)	
  p.	
  48	
  
 Soleil	
  (AMPCI)	
  p.	
  49	
  
 Speed	
  (AMPCI)	
  p.	
  50✔	
  	
  
 La	
  carte	
  empoisonnée	
  p.	
  51	
  
 Livres	
  à	
  compter	
  p.	
  54	
  
 Traversée	
  de	
  rivière	
  (AMPCI)	
  p.	
  55	
  
 Pas	
  de	
  20	
  !	
  p.	
  57	
  
 Pochettes	
  surprises	
  p.	
  59	
  
 Tous	
  à	
  table	
  !	
  p.	
  61	
  

 Carrelage	
  p.	
  12	
  
 Chiquenaude	
  (AMCPI)	
  	
  

p.	
  15	
  

 Garages	
  p.	
  17	
  
 Girafes	
  (AMPCI)	
  p.	
  27	
  

 Maisons	
  de	
  pailles	
  p.	
  22	
  

 Miam,	
  miam	
  (AMPCI)	
  p35	
  	
  
	
  

	
  


