Math 1P
Septembre

Module 1 : Apprendre a raisonner
Apprendre a développer des stratégies de chercher en organisant une recherche ou en déduisant

Portrait de sorciére p.54 rechercher une sorciére en posant des questions et en tirant parti des réponses

Tour cachée p.59 Rechercher une tour par essais successif en tirant parti des informations données pour
chaque essai

Seuls sur la banquise | p.72 Confiner le plus rapidement possible le pion adverse sur une case isolée

Grande course p.74 choisir les pions & déplacer le plus rapidement possible sur une ligne de cases, selon les
points obtenus par le dé

Dragon et licorne p.75 attraper le pion adverse en suivant les mailles d’un réseau

Avoir le derniermot | p.75 (f. 81) contraindre I'autre joueur O construire un chemin fermé, en reliant des points

Quatre quatre p.79 (f. 47) réaliser un alignement de 4 pions verticalement, horizontalement ou en diagonale

Les icebergs p.71 (f. 78) Rechercher le plus grand nombre de cases a colorier en appliguant la regle de contiguité

Les icebergs p.72 (f. 79) Déterminer I'emplacement d'une case a colorier selon des regles de contiguité

engloutis

Module 2 : Connditre les nombres

Apprendre, exercer, étendre la suite orale des nombres

Cousins p.95 Réaliser une collection éqguipotente d une collection donnée

Laronde des p.102 Réciter la suite numérique le plus loin possible

nombres

Boite chantante p.104 Dire les trois mots-nombres qui suivent un nombre donné

Oubliette p.105 Retrouver un mot-nombre oublié volontairement dans la récitation de la suite numérique
Fusée p.106 Réciter la suite numérique dans I'ordre décroissant

Comptine p.106 Mémoriser la suite numérique

Module 4 : Se situer dans I'espace
Imaginer et choisir un itinéraire

| Un panier rempli | p.249 (£.38) | Trouver un des plus courts chemins en utilisant des froncons déja déterminés
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Math 1P

Octobre

Module 1 : Apprendre a raisonner

Apprendre a sélectionner et a organiser des informations,  comprendre des énonces

| A chacun sa sorciére | p.53 (f.45)

| Décrire une sorciére de maniére & pouvoir la différencier de toutes les autres

Apprendre a développer des stratégies de chercher en organisant une recherche ou en déduisant

Potentille la sorciere | p.56 Rechercher une sorciére par essais successifs en tirant parti des informations données pour

surprise chaque essai

A nous les sorciéres P.61 Tirer parti des cartes recues, pour reconstituer le jeu complet en décrivant chaque sorciere
manguante

Touche pas d ma p.80 Déterminer I'emplacement des cases a recouvrir selon les regles de contiguité

couleur

Module 2 : Connditre les nombres

Apprendre, exercer, étendre la suite orale des nombres

A la queue leu leu p.112 Ordonner des nombres
La débandade p.116 (f.64) Ordonner des nombres en éliminant des nombres superflus
Au cirgue p.101f.82.83 | Réaliser une collection équipotente & une collection donnée

Comparer situer les nombres les uns par rapport aux autres

Les gobelets

p.117

Partager et comparer des collections (plus que, le plus, 1 de plus,...)

Le piege

p.121

Comparer des nombres (le plus)

Etablir une correspondance entre les symboles numériques et les mots-nombres dans un contexte ordinal ou cardinal

Le coucou

| p.137

\ Reconnaitre un nombre qui précéde ou qui suit un autre nombre

Utiliser un outil pour compter
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1, 2,3 beaucoup

| p.160 £.34

Module 4 : Se situer dans I'espace

Imaginer et choisir un itinéraire

Les pingouins p.241 Imaginer et construire un chemin

s'échappent

La fraversée infernale | p.243 Imaginer et construire un chemin qui relie les c6tés opposés d'un quadrillage
Le baladin p.250 Choisir un itinéraire pour atteindre un point précis

Inga a froid p.254 1.95-96 | Construire le chemin le plus court d'un point & I'autre

Module 1 : Apprendre a raisonner

Novembre

Apprendre a développer des stratégies de chercher en organisant une recherche ou en déduisant

carnaval

p.63

Réunir les quatre cartes d'une famille en posant des questions et en tirant parti des réponses

J ai perdu la téte |

.65

Reconstituer un puzzle de 12 sorcieres en assemblant les deux moitiés de chacune d’elle

Module 2 : Connaditre les nombres

Comparer situer les nombres les uns par rapport aux autres

Mettre sur la paille p.119 Comparer des collections (plus que, moins que)

Vider les gobelets p.120 Comparer un nombre a une collection (moins que)

Un chapeau pour p.124 (f.48) | Comparer des collections (plus de... que de, moins de... que de, le méme nombre)
chacun

Le convoi p.123 (f.84) Réaliser des collections qui ont plus ou moins d'objets qu'une collection donnée

Etablir une correspondance entre les symboles numériques et les mots-nombres dans un contexte ordinal ou cardinal

Le nombre p.136 Rechercher un nombre caché en utilisant la bande numérique
mystérieux

La pieuvre p.138 Reconnaitre un nombre qui précéde ou qui suit un autre nombre
La suite p.140 Réaliser des suites de trois nombres consécutifs

La réussite p.141 Ordonner des nombres

Module 3 Additionner
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Additionner et soustraire en situation

La Punta p.190 Additionner et décomposer des nombres

Les chaudrons de la | p.219 Faire correspondre un calcul a sa réponse

sorciere

Avec des dés p.214 (f.93) | Additionner deux ou trois nombres et comparer les sommes

Module 4 : Se situer dans I'espace

Imaginer et choisir un itinéraire

| Je joue tout seul |

| p.244 (1.94)

| Construire des circuits

Représenter des positions d’objets et des déplacements pour les communiquer

Les ours hibernent

p.252

Etablir et lire un plan pour retrouver des objets

Papillonner

p.255 £.39-40

Repérer des positions dans un quadrillage

Décembre

Module 2 : Connaitre les nombres

Etablir une correspondance entre les symboles numériques et les mots-nombres dans un contexte ordinal ou cardinal

La marelle p.147 £.85 Ordonner des nombres non consécutifs

Au secours p.156 .32 Retrouver une collection d’objets en fonction d'un cardinal donné
L'écureuil p.156 .33 Rechercher la collection qui contient le plus d'objets

Les dessins p.152 £.50 Noter le cardinal d'une collection

Module 3 Additionner
Additionner et soustraire en situation

Patience

p.202

Obtenir 10 en additionnant 2, 3,4,...nombres

surprise

p.199 £.71-72

Faire correspondre deux calculs de méme valeur

Module 4 : Se situer dans I'espace

Représenter des positions d'objets et des déplacements pour les communiquer

| Les igloos

| p.257

\ Noter des reperes pour se souvenir de la position d'un objet
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Module 6 : des probléemes pour mesurer

Imaginer et utiliser diverses techniques de mesurage

Les fenétres

D0.296 1.56

Faire correspondre un modéele, une forme géometrique placée a distance

Des friangles

D.299 £.76

Recouvrir exactement une surface avec des « triangles unités »
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Module 1 : Apprendre a raisonner

Janvier

Apprendre a sélectionner et a organiser des informations, & comprendre des énonces

En famille p.49 £.60 Rassembler 4 clowns dont la seule différence est la couleur

Faux jumeaux p.50 Apparier des clowns présentant une seule différence entre eux

Bizarre, bizarre ! p.47 £.22-23 | Comparer des informations données par un tableau & double entrée et celles données par
des dessins

Module 2 : Connditre les nombres

Etablir une correspondance entre les symboles numériques et les mots-nombres dans un contexte ordinal ou cardinal

Les patineurs p.129 Commander une collection équipotente & une collection donnée
Jossic compte p.145 .29 Ecrire la suite numérique de 2 en 2
Le coffre P.146 .49 Ordonner des nombres en suivant un réseau

Module 3 Additionner
Additionner et soustraire en situation

La bataille p.213 Additionner 2 ou 3 nombres et comparer des sommes
Grelin, grelin p.220 Additionner 2 nombres
8 c'est assez p.212 .54 Additionner 2 nombres et comparer des sommes

Module 5 : Des problémes pour approcher les figures géométriques et les transformations du plan

Découvrir et utiliser des transformations géomeétriques

Miroir magique... p.272 Trier des figures symétriques ou non, a I'aide d’'un miroir

Les triominos p.275 Choisir et orienter une figure pour compléter une surface

Module 6 : des problemes pour mesurer

Imaginer et utiliser diverses techniques de mesurage

La passerelle P.295 Comparer des longueurs

Croque-formes p.300 f.57-58 | Comparer des longueurs
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Math 1P
Février

Module 1 : Apprendre a raisonner
Apprendre a sélectionner et a organiser des informations, & comprendre des énonces

Une sucette ... .52 f.61 Choisir parmi les caractéristiques données toutes celles qui permettent d’'établir une
commande précise

Module 2 : Connaitre les nombres
Comparer, situer les nombres les uns par rapport aux autres

Les records | p.126 | Réaliser et comparer des collections (le plus, le moins) \

Etablir une correspondance entre les symboles numériques et les mots-nombres dans un contexte ordinal ou cardinal

Boule de neige | p.159 £.86-87 | Réaliser une collection en rapport avec une collection donnée (double, égale, 5 pour 2,...) |
Module 3 Additionner

Additionner et soustraire en situation

Les mosaiques p.200 Additionner et décomposer des nombres
La firelire p.207 Obtenir 10 en additionnant 1,2 ou 3 unités
La main pleine p.211 Obtenir 5,10 ou 15 en additionnant des points

Utiliser des outils pour calculer

La calculatrice | p.225 \

Module 4 : Se situer dans I'espace
Représenter des positions d’objets et des déplacements pour les communiquer

Pingouins et phoques | p.255 .97 Relier un point de départ et un point d'arrivée afin de séparer deux catégories d'objets
La régate p.259 £.99 Rechercher des reperes pour établir I'ordre d’arrivée d'une course

Module 5 : Des problémes pour approcher les figures géométriques et les transformations du plan

Découvrir et utiliser des transformations géomeétriques

| Papier cadeau \ p.2741.73 \ Isoler un motif, pour prolonger selon la méme regle \
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Math 1P
Mars

Module 1 : Apprendre a raisonner

Apprendre a sélectionner et a organiser des informations, & comprendre des énonces

| Oh | potentille \ p.46 f.43-44 \ Retrouver les caractéristiques de chaque sorciere

Apprendre a développer des stratégies de recherche

| Le moulin \ p.76 f.46 \ Créer des alignements de 3 pions

Module 2 : Connditre les nombres

Etablir une correspondance entre les symboles numériques et les mots-nombres dans un contexte ordinal ou cardinal

| Série bleue | p.153 .30 | Rechercher le complémentaire & une collection donnée et noter son cardinal

Compairer, situer les nombres les uns par rapport aux autres

| L'anniversaire \ p.1251.65 \ Partager une collection en sous-collections équipotentes ou non équipotentes

Module 3 Additionner

Additionner et soustraire en situation

Le premier a 15 p.208 Obtenir 15 en additionnant 3 nombres a choisir
Presto p.221 Additionner 2 nombres

Le dé basculé p.210 f.53 Obtenir 20 en additionnant plusieurs nombre & choisir
calcumino p.200 f.21-92 | Faire correspondre deux calculs de méme valeur

Module 5 : Des problémes pour approcher les figures géométriques et les transformations du plan

Découvrir et utiliser des transformations géomeétriques

Trombo p.277.1.74 Reproduire une figure en suivant les lignes d'un quadrillage
Des petits trous p.271 f.100- | Compléter un puzzle en répétant un motif donné
101-102
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Avril

Module 1 : Apprendre a raisonner

Apprendre a sélectionner et a organiser des informations, & comprendre des énonces

| Fourmillons | p.48 .24 | Inventer des questions en fonction d'une réponse et d'un contexte donnés
Module 3 Additionner
Reconnaitre les problemes additifs et soustractifs
Jeu de pives p.181 £.35 Inventer des questions qui commencent par « combien y», puis y répondre
Les quilles p.180 f.88 Inventer une histoire qui correspond & un calcul donné
Le cortege p.177.1.68 Noter la procédure utilisée pour résoudre un probleme additif ou soustractif

Utiliser des écritures mathématiques

La somme capricieuse | p.184 .51 Additionner deux nombres pour obtenir une somme donnée

Le solitaire p.188 f.70 Ecrire des additions de 2 nombres pour obtenir une somme donnée

Additionner et soustraire en situation

La course au trésor p.203 Additionner et décomposer des nombres

La main pleine p.211 Obtenir 5, 10,15 en additionnant des points

La batdaille p.213 Additionner 2 ou 3 nombres et comparer des sommes

Treize p.205 .52 Obtenir 13 en additionnant plusieurs nombres donnés par les dés
calculoto p.192 .66 Faire correspondre un calcul a sa réponse

Utiliser des outils pour calculer

| Tous ces calculs | p.226 £.37 | Répertoire additif

Module 4 : Se situer dans I'espace

Représenter des positions d’objets et des déplacements pour les communiquer

| Inga et son igloo | p.258 £.98 | Coder et décoder un itinéraire

Module 5 : Des problémes pour approcher les figures géométriques et les transformations du plan
Découvrir et utiliser des transformations géomeétriques
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| Un tapis d’arfiste \ p.277.f.41 \ Identifier I'orientation d'une figure

Décomposer et recomposer des surfaces et des solides pour les définir et les différencier

| Dix formes \ p.281 f.75 \ Identifier des triangles isométriques

Mai

Module 1 : Apprendre a raisonner
Apprendre a sélectionner et a organiser des informations, & comprendre des énonces

| Enquéte au boisjoli | p.41 £.2621 | Comprendre des énoncés, organiser des informations et justifier ses solutions
Module 3 Additionner
Utiliser des écritures mathématiques
assommant p.185 £.89 NoTer et classer des additions de deux ou plusieurs nombres, selon les sommes obtenues
Le plus pres p.189 .90 Ecrire des additions pour approcher un nombre cible donné

Module 5 : Des problémes pour approcher les figures géométriques et les transformations du plan

Décomposer et recomposer des surfaces et des solides pour les définir et les différencier

Cbte a cote p.278 Construire une figure en juxtaposant deux a deux des pieces de méme longueur

Carré de génie p.283 .55 Reconstituer une figure avec cing surfaces

Le bloc de génie p.285f.103 | Construire des solides a I'aide d'un plan, puis les assembler en un parallélépipede rectangle
Juin

Module 1 : Apprendre a raisonner

Test

Module 2 : Connaitre les nombres

Etablir une correspondance entre les symboles numériques et les mots-nombres dans un contexte ordinal ou cardinal

| Le masque | p.150 .67 | Compléter une collection pour la rendre équipotente & une collection donnée
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Module 3 Additionner

Utiliser des écritures mathématiques

L'addition svp p.185 f.69 Ecrire les signes « + » et « = » enfre des nombres pour obtenir des additions correctes
Egalité p.187 £.36 | Ecrire des égalités
Toujours plus p.182 Noter des décompositions du nombre 10 en sommes de deux ou plusieurs termes
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