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Plateau de jeu du Mille Bornes :
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Regle du jeu :

*Chaque équipe doit rester ensemble tout au long du jeu.

*Le but du jeu est d'arriver a 1'000 bornes ou de faire un maximum de bornes en 1h30.

*Pour commencer le jeu, il faut trouver une carte « feu vert »

*Avec cette carte on peut commencer le jeu est se rendre au départ (plateau de jeu)

*Un représentant de I'équipe tire une carte (a chaque tirage, c'est un autre membre de I'équipe qui tire)
*L'équipe se rend au poste qui représente sa carte et fait le défi puis elle revient au poste plateau de jeu

Postes :

* Plateau de jeu (3 personnes)

* 25 : parcours suivre une ligne avec un miroir

* 50 : parcours toute I'équipe sans se lacher

* 75 : parcours d'obstacle

* 100 : circuit petites voitures

* 200 : course relais

* Panne d'essence : transvaser de l'eau sur une certaine distance
* Accident : construire une voiture en légo

* Crevaison : gonfler un ballon

* Feux rouge : faire une statue représentant une voiture

Horaire :
13h30-13h45 chaque enseignant distribue un numéro a ses éleves de 1 a 20 (classe avec + de 20 donner 2x le 20, le 19, le 18 ...)
13h45 Rdv sous le préau de I'école avec chacun son numéro
- Explication du jeu
- Formation des équipes
14h-14h45 1°® partie  14h45-15h Pause 15h-15h45 2°™ partie du jeu 15h45 Résultats



