Activités de maths à faire en salle de jeux

II : Formes et transformations géométriques 
La chenille : p.7

Degré : 2E
Remarques : 
- activité à reprendre

- prévoir plus de 45 min.

Cordes : p. 12, 13

Degré : 1E
Remarque : 

- activité à reprendre

Jeux de mains : p. 26, 27

Degré : 1E
Remarque : 

- préparer le matériel en classe

***********************************************************************

III : Repérage dans le plan, dans l’espace 

Les araignées : p. 15, 16, 17

Degrés : 1E-2E
Remarques : 
- activité à reprendre

- prévoir plus de 45 min. 

- s’organiser dans l’école pour que plusieurs classes se suivent 

  dans la salle de jeux pour facilité la mise en place et le  

  rangement de l’activité

- élastique de 50m à disposition à la salle de jeux

- prolongement voir activité au pays des araignées p. 23, 24, 25

Les trois petits cochons : p. 18, 19

Degré : 1E
Remarque : 

- prévoir plus de 45 min. 




- à faire en salle de gym de préférence

Silhouettes : p. 20, 21, 22

Degré : 2E
Remarques :

- préparer le matériel en classe

- prévoir plus de 45 min. 

- activité à prévoir sur environ 2 semaines

Au pays des araignées : p. 23, 24, 25

(suite de l’activité les araignées)

Degrés : 1E-2E
Remarques : 
- activité à reprendre

- prévoir plus de 45 min. 

- s’organiser dans l’école pour que plusieurs classes se suivent 

  dans la salle de jeux pour facilité la mise en place et le  

  rangement de l’activité

- élastique de 50m à disposition à la salle de jeux

Chemins de cordes : p. 26, 27, 28

Degré : 2E
Remarques :

-  prévoir plus de 45 min. 

- s’organiser dans l’école pour que plusieurs classes se suivent  

  dans la salle de jeux pour facilité la mise en place et le 

  rangement de l’activité

- préparer le matériel à l’avance il faut acheter du matériel 

  que nous n’avons pas dans l’école

En rang par quatre : p. 36, 37

Degré : 2E
Remarque : 
- préparer le matériel à l’avance il faut acheter du matériel   

                               que nous n’avons pas dans l’école

- à faire en salle de gym de préférence

Les pas : p. 40, 41, 42, 43

Degré : 1E
Remarques : 
- préparer le matériel en classe

- le livre “Devine qui fait quoi“ se trouve dans  l’école

- quand les élèves doivent représenter leur 

   parcours, prévoir une feuille avec des points de repère, 

   pour aider à orienter la feuille

Parcours d’obstacle : p. 44, 45

Degré : 2E
Remarque :

- activité à reprendre

- prévoir plus de 45 min. 

- s’organiser dans l’école pour que plusieurs classes se suivent  

  dans la salle de jeux pour facilité la mise en place et le 

  rangement de l’activité

- à faire en salle de gym de préférence
Une chaise pour deux: p. 46, 47

Degré : 2E
Remarque : 

- prendre une chaise pour 2 élèves de 1E (avec 4 pieds)

***********************************************************************

IV : Nombres et Opérations 

Attrapons les poissons : p. 17

Degré : 1E 

Remarque : 

- à faire en début de 1E
Balles folles : p. 18, 19

Degré : 2E
Remarque : 
- comme nous n’avons pas des petites balles mousse on peut  

                               faire ce jeu avec les sacs de graines

- prévoir du matériel pour délimiter le terrain de chaque 

  équipe ou faire cette activité en salle de gym en utilisant le  

  marquage au sol 
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