Feuille de route

Ateliers de Math:
"Sudoku" (1- 12)

Prénom & oo

3

Objectif : se repérer dans |'espace, déduction

Source :

Jeu « Sudoku Junior », éditions Jumbo
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Feuille de route Prénom & oo

Ateliers de Math:
"Sudoku" (13- 24)
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Objectif : se repérer dans |'espace, déduction
Source : Jeu « Sudoku Junior », éditions Jumbo
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Feuille de route Prénom & oo

Ateliers de Math:
"Sudoku" (25- 36)

Objectif : se repérer dans |'espace, déduction
Source : Jeu « Sudoku Junior », éditions Jumbo
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Feuille de route Prénom & oo

Ateliers de Math:
"Sudoku" (37- 48)
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Objectif : se repérer dans |'espace, déduction
Source : Jeu « Sudoku Junior », éditions Jumbo
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